2.2 MODOS DE DIRECCIONAMIENTO

Direccionamiento directo: la memoria de datos (RAM).

 
La memoria interna se direcciona en forma directa por medio de los 8 bits “f” contenidos en las instrucciones que operan sobre registros. De esta manera se puede direccionar cualquier posición desde la 00 a la FF.

En los microcontroladores que tengan más de un banco, antes de acceder a alguna variable que se encuentre en la zona de los bancos de registros, el programador deberá asegurarse de haber programado los bits de selección de banco en el registro FSR. 

 

Direccionamiento indirecto: el registro FSR.

El registro FSR sirve como puntero para direccionamiento indirecto además de servir para seleccionar el banco activo. La posición 00 del mapa de RAM es la llamada dirección indirecta.

Si en cualquier instrucción se opera con la dirección 00, en realidad se estará operando con la dirección a donde apunte el contenido del FSR.

Por ejemplo si el FSR contiene el valor 1Ah, una instrucción que opere sobre la dirección 0, en realidad lo hará sobre la dirección 1Ah. Puede decirse que la posición 1Ah de memoria fue direccionada en forma indirecta a través del puntero FSR.

Ejemplo : 

; Este programa borra 8 posiciones de memoria a partir de la dirección 1A 

FSR    equ  04                      ;(definición del puntero FSR) 
;............................................................................................. 
 

            movlw  8                 ;prepara para repetir 8 veces 
            movwf  DATO        ;(el registro DATO es el contador del bucle) 
            movlw  1Ah            ;apunta a la dirección 1Ah 
            movwf  FSR            ;guarda en FSR la dirección 1Ah
bucle   clrf  0                       ;borra una posición de memoria (pone a cero)
            incf  FSR                 ;apunta a la siguiente 
            decfsz  DATO         ;si todavía no borró todas (aún no es cero) 
            goto  bucle              ;salta a bucle (sigue borrando)
 


El direccionamiento indirecto es muy útil para procesar posiciones consecutivas de memoria (como en el ejemplo) o para el direccionamiento de datos en subrutinas.

Direccionamiento inmediato:

El dato utilizado por la instrucción se codifica al mismo tiempo que la propia instrucción. En este caso, al dato se le denomina “literal”.

Direccionamiento relativo:

No existe este modo de direccionamiento en los microprocesadores PIC.

