3.2. PROGRAMA MPLAB.
EL MPLAB  es un “Entorno de Desarrollo Integrado“ (Integrated Development Environment, IDE) que funciona bajo Windows, mediante el cual podemos desarrollar aplicaciones para los microcontroladores de las familias PIC 16/17. 
EL MPLAB  nos permite escribir, depurar y optimizar los programas diseñados para utilizar con dichos microprocesadores.

De nada nos serviría saber programar si finalmente no podemos hacerlo por carecer de las herramientas necesarias para ello. Por eso es importante conocer el funcionamiento del MPLAB.

Con el MPLAB podemos: 

· Depurar  programas fuente. 

· Detectar errores automáticamente en programas fuente para editarlos. 

· Depurar programas utilizando puntos de corte (breakpoints) mediante valores de   los registros internos. 

· Observar el flujo del programa con el simulador  MPLAB -SIM, ó seguirlo en tiempo real utilizando el emulador PICMASTER. 

· Realizar medidas de tiempo utilizando un  cronómetro. 

· Ver variables en las ventanas de observación. 

· Encontrar respuestas, utilizando la ayuda en línea del MPLAB.

Este entorno funciona como un contenedor, es decir, las diferentes opciones que contiene están asociadas a programas independientes que se ejecutarán cuando sean seleccionados los diferentes modos dentro del MPLAB.

Podemos definir un ensamblador (por ejemplo en C), un emulador o un grabador diferente a los que tiene por defecto, quedando de esta forma integrado al entorno.

En el organigrama que veremos a continuación tenemos las distintas fases de implementación que deberemos seguir para completar con éxito la programación del microprocesador. 


INICIO


Se hará en formato de texto DOS o ASCII con cualquier

editor, como, por ejemplo, el EDIT. También es posible usar





el entorno WIN95-98 respetando este formato de grabación.

Nosotros emplearemos el MPLAB como editor.


Para el lenguaje ensamblador emplearemos el MPASM,

habiendo también herramientas para trabajar en C. Nosotros 

lo elegiremos por defecto como ensamblador en el MPLAB.

La herramienta de simulación en DOS es MPSIM, pero

el entorno gráfico MPLAB tiene su propio sistema, que utilizaremos.




       ¿ERRORES?


Cada grabador tiene su software específico, y es posible
encontrar múltiples circuitos y programas en Internet.

Microchip vende sus propios equipos, así como micros programados de fábrica.
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